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F O R M A T I O N  A C A D E M I Q U E  
Cégep  de  Ma tan e  –  Camp us  ADN (A ou t  2024  -  Janv ie r  2025 )  

- Design de Niveau de Jeu NTL.18 
 
Co l l ège  Champ la in  S a in t - Lambe r t  ( Aou t  2019  -  Janv ie r  2023 )  

- Technique en Sciences Informatiques 

E X P E R I E N C E  
L’Exp éd i t ion  -  As s i s tan t -G ér an t  (Novembr e  2 021  -  Ac tu e l )  

- Gestion d’une équipe de 15 personnes : Formation, Support, Recrutement. 
- Gestion d’inventaire et de bases de données 
- Service à la clientèle 

 
Ca mp us  ADN Cu r yeux  –  Te chn i ca l  D es igne r  (Ma rs  2025  –  
J u i l l e t  2025)  

- Conception et scripting des outils utilisés par les concepteurs de niveau 
pour réaliser leurs conceptions dans l’éditeur 

- Conception et scripting des contrôles et mouvements du personnage 
principal 

- Conception et scripting de systèmes de jeu tels qu’un système de dialogue, 
pause et menuing 

- Application du GAS d’Unreal à des fins multiples 
- Conception et codage de fichier exécutable et du système d’attributs du 

GAS 

C E R T I F I C A T I O N S  E T  A P T I T U D E S  
Ca mp us  ADN 

-  Doc umen ta t i on  l i ée  au  de s i gn  du  j eu  v idéo  
-  Des ig n  l i ée  à  l a  con cep tua l i sa t i on  d e  j e u ,  r éa l i sa t i on  de  

n i vea u  de  Jeu  e t  s c r i p t i ng  de  sy s t ème s  
-  Langage :  Un re a l  B l uep r i n t  5  
-  P r og r amme :  Un re a l  5  /  No t i on  /  Pe r fo r ce  

Co l l ège  Champ la in  S t - Lamber t  
-  Langage :  HTML+CSS  /  Py thon  /  PHP  /  SQL  /  BASH /  C# 
-  Log i c i e l :  V i s u a l  S t ud i o  /  Un i ty  /  G ITHUB  /  M i c ro so f t  

Az u re  
Auto -A pp r en t i s s a ge  

-  Langage :  C++  /  Un rea l  B l uep r i n t  4  /  GML  
-  Log i c i e l :  Un rea l  4  /  Ga memake r  

 

 


